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Lisensi Open Source

Open Source merupakan istilah yang merujuk kepada program komputer
(software) dengan kode sumber (source code)yang sengaja dibuka oleh Pencip-
ta/Pemilik Hak Cipta untuk dikembangkan lebih lanjut. Pemanfaatan secara
terbuka ini berarti publik dapat mengakses source code tersebut dan melakuk-
an modifikasi, perubahan, atau pengayaan secara bebas, serta umumnya dapat
diperoleh secara gratis. Program komputer Open Source yang gratis, tidak
memiliki support dari Pencipta/pemiliknya.

Bentuk izin dari Open Source adalah berupa General Public Lisence. Lisen-
si Publik ini umumnya memberikan izin penggunaan, modifikasi, perbanyakan
dan pendistribusian. Dengan demikian, pemanfaatan dari Software Open So-
urce tidak melanggar ketentuan undang-undang karena telah memperoleh izin
dari Pemiliknya, merujuk pada jenis Lisensi Publik yang diberikan. Pencipta
memiliki eksklusifitas dalam pemberian izin. Izin Pencipta memegang peranan
penting dalam Hak Cipta.

Ketentuan Modifikasi Aplikasi (Opensource) Registrasi Online Ke-
juaraan Pencak Silat:

1. Semua pihak dengan tujuan yang baik dipersilakan untuk berkontribusi
dengan cara memodifikasi beberapa tampilan dan/atau beberapa fungsi
program di dalam perangkat lunak aplikasi dengan memperhatikan semua
poin-poin yang ada di dalam ketentuan ini.

2. Tidak diperkenankan menghapus tulisan (IPSI Kabupaten Tangerang) di
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modul dan/atau laman manapun.

3. Tim IPSI Kabupaten Tangerang berhak mengetahui kegiatan modifikasi
program aplikasi.

4. Semua pihak yang melakukan modifikasi program aplikasi bersedia mem-
berikan source code hasil kegiatan tersebut secara penuh kepada Tim IPSI
Kabupaten Tangerang dan menjadi bagian dari pengembangan selanjut-
nya oleh Tim IPSI Kabupaten Tangerang dan komunitas pengguna di
seluruh Indonesia.

5. Tidak diperkenankan memperjualbelikan source code / program aplikasi
dan hasil modifikasinya.



Donasi

Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat bersifat open source dan
gratis. Anda dapat dengan bebas menggunakannya tanpa biaya sepeserpun.
Bagi Anda yang ingin berkontribusi secara finansial berapapun nilainya dapat
melakukan transfer ke nomor rekening berikut ini:

Bank Syariah Mandiri
No. Rekening 70 888 05 148
Atas Nama Yudha Yogasara

“Thousands of people like you help us stand up. We rely on
donations to carry out our mission to keep the Application open
and free. Will you give today?”
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Daftar Perbaikan Versi 18.07

Mulai saat ini dan selanjutnya Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak
Silat akan menggunakan versi yang menunjukkan Tahun dan Bulan saat aplikasi
dirilis.

Daftar Perbaikan Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat
Versi 18.07 :

• Penambahan suara pada klik tombol penilaian wasit juri

• Perubahan desain modul monitoring nilai

• Penambahan modul statistik pertandingan

• Penambahan modul penilaian digital untuk kelas TGR

• Aplikasi wasit juri TGR terdapat di dalam folder "juritgr"

• Monitoring Penilaian TGR terdapat di dalam folder "nilaitgr"

• Perbaikan beberapa bugs yang berhasil ditemukan
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Daftar Perbaikan Versi 3.0

Daftar Perbaikan Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat
Versi 3.0 :

• Penilaian digital untuk kelas tanding

• Aplikasi untuk wasit juri terdapat di dalam folder "juri"

• Monitoring penilaian pertandingan secara realtime terdapat di dalam fo-
lder "nilai"
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Daftar Perbaikan Versi 2.0

Daftar Perbaikan Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat
Versi 2.0 :

• Tidak lagi menggunakan data master Perguruan. Sebagai penggantinya
menggunakan kolom Kontingen, yaitu fieldnya ditambahkan pada tabel
peserta. Dengan menggunakan kolom Kontingen, maka dapat difungsik-
an secara dinamis menyesuaikan event yang diselenggarakan. Bisa diisi
sebagai wilayah, nama sekolah, ataupun perguruan.

• Penambahan modul undian untuk TGR. Sebelumnya modul undian
hanya untuk Kelas Tanding.

• Penambahan modul Clear Database pada backend Admin. Dengan
menggunakan fitur ini maka seluruh data Peserta, Undian, Bagan dan
Jadwal Pertandingan akan terhapus. Sehingga Aplikasi dapat digunakan
kembali dari awal untuk kegiatan kejuaraan lainnya.

• Perbaikan beberapa bugs yang berhasil ditemukan.
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Kata Pengantar Aplikasi
Versi 18.07

Syukur Alhamdulillah kami panjatkan kepada Allah SWT. atas nikmat-Nya.
Aplikasi ini telah mendapat sambutan yang cukup baik sehingga sudah men-
dapatkan nilai unduhan sebanyak 124 kali yang berasal dari berbagai negara,
dengan rincian sebagai berikut:

• Indonesia, sebanyak 101 kali unduhan.

• United States, sebanyak 12 kali unduhan.

• China, sebanyak 3 kali unduhan.

• United Kingdom, sebanyak 3 kali unduhan.

• Canada, sebanyak 3 kali unduhan.

• India, sebanyak 2 kali unduhan.

Beberapa pengguna ada yang langsung menghubungi Tim Pengembang un-
tuk memberikan apresiasi terhadap hadirnya aplikasi ini, yaitu dari Kabupaten
Bogor dan Kota Makassar. Kami sebagai Tim Pengembang tentunya mengu-
capkan terima kasih banyak atas seluruh saran yang diberikan demi tercapainya
kesempurnaan dalam aplikasi ini. Selain itu, pihak perguruan Tapak Suci Kabu-
paten Tangerang juga telah menghubungi kami secara langsung untuk meminta
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modifikasi aplikasi agar penilaian digital kelas tanding dapat disesuaikan dengan
kebutuhan perguruan Tapak Suci. Saat ini aplikasi sudah berhasil diselesaikan
dan dalam tahap uji coba internal.

Mulai saat ini penomoran versi aplikasi kami ubah berdasarkan Tahun dan
Bulan rilis aplikasi, sehingga angka 18.07 berarti aplikasi dirilis pada Juli 2018.
Dalam versi 18.07 ini penambahan modul secara rinci dapat dilihat pada bab
“Daftar Perbaikan Versi 18.07”. Penambahan modul yang paling utama ialah
penilaian digital untuk kelas Tunggal, Ganda dan Regu. Dengan ini maka apli-
kasi dapat dinyatakan lengkap untuk digunakan sebagai kebutuhan penilaian
digital wasit juri kejuaraan Pencak Silat.

Kami menyadari aplikasi ini belumlah sempurna dan masih terdapat banyak
kekurangan. Oleh karena itu, diharapkan para penggiat olahraga khususnya da-
lam cabang olahraga Pencak Silat dapat memberikan saran ataupun kritik yang
bersifat membangun guna diadakannya perbaikan yang berguna di kesempatan
berikutnya. Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih sebesar- besarnya ke-
pada semua pihak yang telah membantu terselesaikannya buku panduan serta
aplikasi ini.

Tangerang, Juli 2018

TIM IPSI Kabupaten Tangerang



Kata Pengantar Aplikasi
Versi 3.0

Puji syukur dipanjatkan setinggi-tingginya, kepada ALLAH SWT. Karena
berkat rahmat dan hidayahNya, serta atas pertolonganNya buku panduan ini
berhasil diselesaikan.

Sejak Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat Versi 1.0 mulai
dipublikasikan, banyak sekali saran yang diperoleh oleh Tim IPSI Kabupaten
Tangerang. Dari sekian banyak saran yang masuk, saran terbesar ialah seputar
pengadaan modul penilaian digital. Untuk itu kami selaku pengembang “men-
dengar” saran tersebut dan mulai menghadirkan modul penilaian digital pada
aplikasi versi 3.0 ini. Adapun penambahan modul pada versi ini ialah 2(dua)
modul utama, yaitu :

• Modul Wasit Juri dalam memberikan nilai pada kelas tanding.

• Modul Monitoring Nilai yang berfungsi memantau nilai yang diberikan
oleh seluruh wasit juri secara realtime.

Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat Versi 3.0 berli-
sensi open source sehingga dapat digunakan dan dikembangkan oleh siapapun
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dengan syarat tidak mengubah ketentuan lisensi sebelumnya, aplikasi dapat di-
unduh secara gratis melalui alamat :

https://eregistrasi-kejuaraan-silat.sourceforge.io

Kami menyadari buku panduan ini serta Aplikasi Registrasi Online Ke-
juaraan Pencak Silat Versi 3.0 belumlah sempurna dan masih terdapat
banyak kekurangan. Oleh karenanya, diharapkan para penggiat olahraga khu-
susnya dalam cabang olahraga Pencak Silat dapat memberikan saran ataupun
kritik yang bersifat membangun guna diadakannya perbaikan yang berguna di
kesempatan berikutnya. Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih sebesar-
besarnya kepada semua pihak yang telah membantu terselesaikannya buku pan-
duan serta aplikasi ini.

Tangerang, Maret 2018

TIM IPSI Kabupaten Tangerang



Kata Pengantar

Puji syukur dipanjatkan setinggi-tingginya, kepada ALLAH SWT. Karena
berkat rahmat dan hidayahNya, serta atas pertolonganNya buku panduan ini
berhasil diselesaikan.

Berawal dari pengalaman selama menyelenggarakan acara kejuaraan pen-
cak silat, ditemukan kesulitan- kesulitan terutama dalam hal mendata seluruh
peserta yang jumlahnya dapat mencapai ratusan orang. Selain itu, sering juga
ditemui tidak terdatanya peserta atau yang datanya tidak sesuai antara formulir
yang diserahkan dengan hasil rekapitulasi data. Proses yang panjang dan me-
lelahkan tersebut harusnya bisa dipersingkat dengan kehadiran teknologi yang
berfungsi sebagai alat bantu. Oleh sebab itu, kami dari TIM IPSI Kabupaten
Tangerang berinisiatif untuk melakukan riset pengembangan sebuah aplikasi re-
gistrasi digital yang nantinya diharapkan dapat menjadi solusi dari permasalah-
an tersebut. Melalui serangkaian riset dan diskusi, akhirnya kini kami berhasil
mengembangkan sebuah perangkat lunak/ Aplikasi Registrasi Online Kejua-
raan Pencak Silat berbasis web yang dapat mengakomodir kebutuhan proses
pendataan dalam kegiatan kejuaraan mulai dari proses pendaftaran, rekap da-
ta, pencetakan ID Card peserta, Pencetakan Bagan Pertandingan, Pencetakan
Jadwal Pertandingan hingga Pencetakan Formulir Nilai. Aplikasi Registrasi
Online Kejuaraan Pencak Silat Versi 2.0 berlisensi open source sehingga
dapat digunakan dan dikembangkan oleh siapapun dengan syarat tidak mengu-
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bah ketentuan lisensi sebelumnya, aplikasi dapat diunduh secara gratis melalui
alamat https://eregistrasi-kejuaraan-silat.sourceforge.io

Buku ini disusun dalam rangka melengkapi hadirnya Aplikasi Registrasi
Online Kejuaraan Pencak Silat yang telah dikembangkan oleh Tim IPSI
Kabupaten Tangerang. Sehingga diharapkan dengan hadirnya buku ini dapat
menjadi pedoman bagi pendaftar maupun panitia/ Administrator dalam meng-
gunakan aplikasi tersebut. Adapun buku ini akan memuat tutorial mulai dari
instalasi aplikasi kedalam server hingga penjelasan langkah demi langkah dalam
menggunakan modul pendaftaran, serta bagaimana cara mengelola data peserta
sampai dengan pencetakan jadwal dan formulir nilai.

Sejak Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat Versi 1.0
mulai dipublikasikan pada Februari 2017 melalui media internet hingga saat ini
(1 November 2017) sudah terdata sebanyak 43 orang yang mengunduhnya. Di-
perkirakan atensi akan terus meningkat semenjak diperkenalkan kepada umum
melalui kegiatan KEJURDA Pelajar 2017 Provinsi Banten. Atas dasar inilah
pengembangan terhadap aplikasi terus kami lakukan hingga dapat memenuhi
kebutuhan seluruh stake holder, yang pada akhirnya terlahirlah aplikasi Versi
2.0 ini yang memiliki beberapa daftar perbaikan.

Kami menyadari buku panduan ini serta Aplikasi Registrasi Online Ke-
juaraan Pencak Silat Versi 2.0 belumlah sempurna dan masih terdapat
banyak kekurangan. Oleh karenanya, diharapkan para penggiat olahraga khu-
susnya dalam cabang olahraga Pencak Silat dapat memberikan saran ataupun
kritik yang bersifat membangun guna diadakannya perbaikan yang berguna di
kesempatan berikutnya. Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih sebesar-
besarnya kepada semua pihak yang telah membantu terselesaikannya buku pan-
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duan serta Aplikasi ini.

Tangerang, November 2017

TIM IPSI Kabupaten Tangerang
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BAB 1. PENDAHULUAN 2

Bab 1

PENDAHULUAN

Gambar 1.1: Diagram Global Modul Aplikasi



BAB 1. PENDAHULUAN 3

Untuk dapat memahami secara singkat modul- modul yang tersedia dalam
aplikasi ini, maka dapat dilihat pada diagram global modul pada gambar 1.1.
Diagram di atas secara sederhana menjelaskan konsep dari modul yang terse-
dia, yang mana dapat terlihat bahwa Modul Pendaftaran Peserta(lihat bab
4) dan Modul Upload Jadwal Pertandingan(lihat bab 5.10) terpisah atau
dapat dikatakan tidak ada dependensi. Sehingga, untuk dapat menggunakan
modul Cetak Jadwal Pertandingan, Cetak Form Nilai dan Penilaian
digital (meliputi modul wasit juri dan monitoring nilai) hanya membutuhkan
proses Upload Jadwal Pertandingan Kelas Tanding dan TGR, tidak dibu-
tuhkan proses pendaftaran peserta secara online maupun offiline terlebih
dahulu. Karena data yang digunakan bukan dari database peserta yang te-
lah melakukan registrasi, melainkan dari data jadwal pertandingan yang telah
diunggah sebelumnya.

Dengan tidak adanya proses pendaftaran di awal, maka konsekuensi-
nya ialah tidak dapat digunakannya modul pengundian peserta, cetak
bagan pertandingan dan cetak ID Card. Karena ketiga modul tersebut
membutuhkan database dari hasil modul pendaftaran peserta.

Konsep seperti ini menjadikan aplikasi ini sangat fleksibel dalam pengguna-
annya. Dalam artian, aplikasi dapat digunakan dari awal proses administrasi
pertandingan atau hanya cukup digunakan sebagai manajemen jadwal pertan-
dingan dan sistem penilaian digital. Kemudahan yang diberikan ini tentunya
kembali lagi kepada kebutuhan dari pihak penyelenggara pertandingan.



Bab 2

KEBUTUHAN
PERANGKAT

Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat merupakan apli-
kasi berbasis web, sehingga arsitekturnya menggunakan model client- server.
Untuk itu agar sistem ini dapat berjalan dengan baik, maka dibutuhkan sebu-
ah seperangkat komputer lengkap yang nantinya difungsikan sebagai komputer
server. Adapun spesifikasi minimum Perangkat Keras dan Lunak yang dibu-
tuhkan akan dijelaskan secara lengkap pada bab berikutnya. Pada dasarnya,
saat implementasi server tidak mutlak harus selalu dimiliki secara fisik tapi da-
pat juga diganti dengan cara menyewa Server Shared Hosting ataupun VPS
(Virtual Private Server) kepada perusahaan penyedia layanan penyewaan
server.

2.1 Kebutuhan Perangkat Keras Server

Pada bagian perangkat keras dibutuhkan spesifikasi minimum, sebagai ber-
ikut :

4
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• Processor : Intel Core i5 / sejenis

• Memory (RAM) : 4 GB DDR3

• Hard Disk : 500 GB

2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak Server

Pada bagian perangkat lunak dibutuhkan beberapa paket software, dianta-
ranya sebagai berikut :

• Sistem Operasi Windows/ Linux

• APACHE Web Server

• MySQL Database Server

• PHP Interpreter



Bab 3

INSTALASI APLIKASI

Pada bab ini akan dijelaskan proses instalasi Aplikasi Registrasi Online
Kejuaraan Pencak Silat Versi 2.0 ke dalam server. Perihal proses instalasi
perangkat komputer server dengan semua perangkat lunaknya seperti yang telah
dijelaskan pada bab 2, tidak akan penulis jelaskan disini. Sehingga penulis
menganggap bahwa pengguna sudah memiliki server yang sudah siap dipasang
aplikasi registrasi ini.

Untuk cara penyewaan shared hosting, virtual private server ataupun pro-
ses instalasi membangun web dan database server, silakan mengacu kepada
literatur- literatur yang berkaitan dengan hal tersebut.

3.1 Upload Data

Sebelum proses upload data dapat dilakukan, terlebih dahulu pengguna di-
haruskan download/ mengunduh file Aplikasi Registrasi Online Kejuara-
an Pencak Silat melalui tautan berikut: http:// ipsikabupatentangerang.org/
download atau melalui tautan https://eregistrasi-kejuaraan-silat.sourceforge.io
. Selanjutnya, proses selengkapnya akan dijelaskan sebagai berikut :

1. Extract file hasil unduhan aplikasi.

6
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2. kemudian upload/ unggah seluruh data hasil extract tersebut kedalam se-
rver. Pada contoh ini penulis menggunakan aplikasi Filezilla untuk mem-
bantu proses pengunggahan data, kemudian file diunggah ke Server di
alamat http://175.103.49.237 kedalam folder silatregis. Perhatikan gam-
bar 3.1.

Gambar 3.1: Proses Upload Data Menggunakan Filezilla

3.2 Instalasi Aplikasi

Pada proses upload data yang telah dilakukan sebelumnya, data dimasukkan
kedalam folder bernama silatregis. Sehingga aplikasi registrasi nantinya dapat
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diakses menggunakan aplikasi web browser (seperti: Mozilla Firefox, Google
Chrome, Opera, dll) melalui alamat http://175.103.49.237/silatregis. Se-
telah proses pengunggahan data ke server selesai dengan sempurna, berikutnya
ialah proses instalasi aplikasi yang selengkapnya akan dijelaskan sebagai berikut
:

1. Buka aplikasi web browser dan akses alamat http:// domain_Anda/
nama_folder_upload/ install. Pada contoh kasus ini penulis meng-
akses alamat http://175.103.49.237/ silatregis/ install.

2. Berikutnya akan tampil halaman instalasi, yang mana di halaman ini
pengguna diwajibkan melengkapi data yang dibutuhkan, seperti:

(a) Hostname : secara default akan terisi “localhost”

(b) User database : user database MySQL Server

(c) Password database : password database MySQL Server

(d) Nama Database : nama database yang akan digunakan untuk
menyimpan data aplikasi. Nama database tidak bisa menggunakan
yang sudah terdapat dalam server MySQL.

3. Jika data sudah dilengkapi dengan benar, lanjutkan tekan tombol IN-
STALL NOW. Perhatikan gambar 3.2.

4. Selanjutnya akan tampil pemberitahuan berhasil atau tidaknya proses in-
stalasi. Jika masih terdapat error/ kesalahan pada server, silakan dipe-
riksa kembali konfigurasi server. Perhatikan gambar 3.3

5. Setelah proses instalasi dinyatakan berhasil, langkah terakhir dalam proses
ini ialah menghapus folder install demi keamanan sistem. Hal ini bisa
dilakukan dengan menggunakan aplikasi FileZilla.
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Gambar 3.2: Proses instalasi - Pendefinisian akun database MySQL Server

Gambar 3.3: Proses instalasi - Berhasil melakukan instalasi

3.3 Konfigurasi Koneksi Basis Data

Setelah berhasil melakukan instalasi aplikasi di proses sebelumnya, langkah
terakhir dalam proses pemasangan Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan
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Pencak Silat ialah melakukan konfigurasi database. Berikut, penjelasan se-
lengkapnya :

1. Ubah isi file conn.php yang terletak di dalam folder /backend/config/.
Proses ini bisa dilakukan dengan bantuan aplikasi FileZilla. Perhatikan
gambar 3.4.

2. Input data user database, password database dan nama database
pada file tersebut seusaikan dengan data yang telah dimasukkan sebelum-
nya pada proses instalasi bab 3.2. Perhatikan gambar 3.5 Jangan lupa
untuk menyimpan perubahan pada file koneksi tersebut.

3. Jika telah diisi dengan benar, maka saat ini pengguna sudah dapat meng-
akses Aplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pencak Silat mela-
lui alamat http://alamat_domain/folder_upload. Pada contoh kasus ini,
penulis mengakses alamat http://175.103.49.237/silatregis/. Perhatikan
gambar 3.6
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Gambar 3.4: FileZilla mengedit file koneksi database conn.php

Gambar 3.5: Mengubah isi file koneksi database conn.php
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Gambar 3.6: Tampilan Halaman Depan dari Aplikasi Registrasi Online Ke-
juaraan Pencak Silat



Bab 4

PANDUAN PENDAFTAR

Modul utama bagi para pengunjung web Aplikasi Registrasi Online Ke-
juaraan Pencak Silat ialah melakukan pendaftaran, melakukan konfirmasi
pembayaran biaya pendaftaran serta mencari data peserta yang telah di-
daftarkan guna memantau status verifikasi data yang dilakukan oleh panitia/
pihak penyelenggara kejuaraan.

4.1 Pendaftaran

Modul Pendaftaran tentunya berfungsi sebagai media untuk mendaftarkan
pesilat ke kejuaraan pencak silat. Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya
dalam proses pendaftaran:

1. Pada halaman utama webAplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pen-
cak Silat, pilih menu Pendaftaran atau bisa juga dengan langsung me-
nekan tombol Daftar Sekarang.

2. Selanjutnya memilih Kategori dan Golongan dari pesilat yang akan
didaftarkan.

13
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(a) Kategori: berisi pilihan,yaitu Tanding, Tunggal, Ganda danRe-
gu.

(b) Golongan: berisi pilihan, yaituUsia Dini, Pra Remaja, Remaja
dan Dewasa.

3. Tekan tombol LANJUT untuk melanjutkan proses registrasi.

4. Berikutnya, akan tersaji formulir pendaftaran yang semua data wajib
dilengkapi setiap pendaftar, perhatikan gambar 4.1. Tentunya setiap
kategori dan golongan yang dipilih pada tahapan sebelumnya akan mem-
pengaruhi data formulir yang tampil di tahap ini, pada contoh kasus ini
telah dipilih sebelumnya Kategori Tanding dan Golongan Remaja,
sehingga formulir yang perlu dilengkapi ialah sebagai berikut :

(a) Foto Peserta : Tekan tombol browse / Choose File untuk mencari
data foto pendaftar yang akan diunggah. Ukuran file foto maksimal
sebesar 500 KB dan hanya diizinkan mengunggah jenis file gambar,
seperti jpg, jpeg, JPG, png dan sejenisnya.

(b) Nama Lengkap : isi dengan data nama lengkap pesilat.

(c) Jenis Kelamin : isi dengan data jenis kelamin pesilat.

(d) Tempat Lahir : isi dengan data tempat lahir pesilat.

(e) Tanggal Lahir : isi dengan data tanggal lahir pesilat. Format
penulisan tanggal wajib YYYY-MM-DD. Contoh: 16 Agustus
1993, berarti yang ditulis ialah 1993-08-16.

(f) Tinggi Badan : isi dengan data tinggi badan pesilat.

(g) Berat Badan : isi dengan data berat badan pesilat.

(h) Asal Sekolah dan Kelas : isi dengan data Nama asal sekolah dan
kelas pesilat.

(i) Scan Akta Kelahiran : Tekan tombol browse / Choose File untuk
mencari data hasil scan Akta Kelahiran yang akan diunggah. Ukuran
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file maksimal sebesar 3 MB dan hanya diizinkan mengunggah jenis
file gambar, seperti jpg, jpeg, JPG, png dan sejenisnya.

(j) Scan Ijazah : Tekan tombol browse / Choose File untuk mencari
data hasil scan Ijazah yang akan diunggah. Ukuran file maksimal
sebesar 3 MB dan hanya diizinkan mengunggah jenis file gambar,
seperti jpg, jpeg, JPG, png dan sejenisnya.

(k) Kelas Tanding : Pilih Kelas Tanding yang akan diikuti pesilat.
Klik link/ tautan Detail Tabel Kelas Tanding guna melihat tabel
informasi berat badan di seluruh golongan.

(l) Kontingen : Isi kontingen.

5. Akhiri dengan menekan tombol DAFTAR. Jika semua data telah dileng-
kapi dengan benar, maka sistem akan memberitahukan data berhasil
diinput.
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Gambar 4.1: Formulir pada modul pendaftaran

4.2 Konfirmasi Pembayaran

Modul Konfirmasi berfungsi untuk melakukan konfirmasi pembayar-
an biaya pendaftaran terhadap data pesilat- pesilat yang telah diinput di
proses sebelumnya. Setelah melakukan transfer dana, selanjutnya ialah mela-
kukan konfirmasi melalui formulir yang tersedia pada modul ini. Pesilat yang
didaftarkan pada sistem ini TETAPI tidak dikonfirmasi biaya pendaftarannya,
maka secara otomatis akan dicoret dari keikutsertaan pada kejuaraan. Berikut
adalah langkah- langkah selengkapnya dalam melakukan proses konfirmasi:

1. Pada halaman utama webAplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pen-
cak Silat, pilih menu Konfirmasi Pembayaran.

2. Berikutnya, akan tersaji formulir konfirmasi pembayaran yang semua da-
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tanya wajib dilengkapi, perhatikan gambar 4.2. formulir yang perlu
dilengkapi ialah sebagai berikut :

(a) Bank Tujuan : pilih nomor rekening yang dituju, sebagaimana pro-
ses transfer dana yang telah dilakukan.

(b) Bank Pengirim : isi dengan Nama Bank yang melakukan transfer
dana.

(c) Nomor rekening Pengirim : isi dengan Nomor Rekening yang
melakukan transfer dana.

(d) Nama Pengirim : isi sesuai dengan nama pemilik rekening bank.

(e) No. HP : isi dengan No. HP yang dapat dihubungi.

(f) Tanggal Transfer : isi dengan tanggal saat melakukan transfer
dana.

(g) Jumlah Transfer : isi sesuai dengan jumlah dana yang telah di-
transfer.

(h) Bukti Pembayaran : Tekan tombol browse / Choose File untuk
mencari gambar/ foto bukti pembayaran/ transfer yang akan diung-
gah. Ukuran file maksimal sebesar 1 MB dan hanya diizinkan meng-
unggah jenis file gambar, seperti jpg, jpeg, JPG, png dan sejenisnya.

(i) CATATAN : isi dengan data pesilat siapa saja yang dibayarkan
dengan sejumlah dana yang telah ditransfer.

(j) Kode Verifikasi : Isi dengan hasil penjumlahan yang tampil pada
gambar.

3. Akhiri dengan menekan tombolKIRIM. Jika semua data telah dilengkapi
dengan benar, maka sistem akan memberitahukan Konfirmasi berhasil.
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Gambar 4.2: Formulir Konfirmasi Pembayaran

4.3 Mencari Data Peserta

Modul Pencarian Data berfungsi untuk melakukan pencarian data
terhadap data pesilat- pesilat yang telah diinput di proses sebelumnya.
Modul ini sangat berguna untuk memastikan pesilat yang telah didaftarkan se-
belumnya apakah benar datanya sudah tersimpan di dalam database. Selain itu,
modul ini juga berfungsi sebagai bantuan untuk memantau pesilat yang telah
didaftarkan apakah datanya sudah diverifikasi oleh panitia/ pihak penyelengga-
ra. Jika data sudah terverifikasi, maka kolom STATUS pada hasil pencarian
data akan terdapat tanda Centang ("), perhatikan gambar 4.3.

Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya dalam melakukan proses pen-
carian data :

1. Pada halaman utama webAplikasi Registrasi Online Kejuaraan Pen-
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cak Silat, pilih menu Pencarian Data.

2. Apabila ingin mencari data peserta Tanding, maka isilah Nama Peserta
pada formulir Pencarian Data Peserta - Tanding. Untuk pencarian
data peserta TGR, isi Nama Peserta pada formulir Pencarian Da-
ta Peserta - TGR. Asal Sekolah dan Nama Perguruan berfungsi
sebagai filter data pencarian.

3. Akhiri dengan menekan tombol CARI.

Gambar 4.3: Hasil Pencarian data Peserta



Bab 5

PANDUAN
ADMINISTRATOR

Pada bab ini akan membahas modul- modul yang terdapat pada menu peng-
guna Administrator. Pengguna Administrator difungsikan sebagai pengatur da-
ri situs web, sehingga pada halaman Administrator terdapat modul yang dapat
mengelola data peserta, selain itu juga dapat ditemui modul- modul penun-
jang kegiatan kejuaraan lainnya, misalnya seperti Pencetakan ID Card Peserta,
Pengaturan Jadwal Pertandingan hingga Pencetakan Form Nilai.

Halaman Administrator dapat diakses melalui web browser dengan alamat
http:// alamat_domain_Anda/ folder_upload/ backend. Pada contoh
kasus ini, penulis mengakses melalui alamat http://175.103.49.237/ silatre-
gis/ backend.

5.1 Login

Untuk bisa mengakses modul- modul di halaman Administrator, terlebih da-
hulu pengguna harus melakukan login menggunakan akun administrator. Beri-
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kut adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Buka aplikasi web browser dan akses menuju ke alamat http:// ala-
mat_domain_Anda/ folder_upload/ backend. Pada contoh kasus
ini, penulis mengakses melalui alamat http:// 175.103.49.237/ sila-
tregis/ backend.

2. Input username dan password, data akun secara default instalasi ialah
sebagai berikut :

(a) username : admin

(b) password : 123321

3. Akhiri dengan menekan Enter atau Tombol Submit, perhatikan gambar
5.1.

Akun Administrator berupa Username dan Password dapat diubah sesuai
dengan kebutuhan masing- masing, akan dijelaskan pada bab 5.2.

Gambar 5.1: Halaman Login Administrator
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5.2 Ubah Password

Untuk kebutuhan pengubahan password Administrator, berikut adalah langkah-
langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Dibawah menu navigasi terdapat, link Admin. Klik link/ tautan tersebut.

3. Isi data password terdahulu hingga password terbaru yang diinginkan.
Apabila isian data sudah benar, selanjutnya tekan tombol Submit. Per-
hatikan gambar 5.2.

Gambar 5.2: Pengubahan Password Administrator

5.3 Pencarian Data Peserta

Untuk kebutuhan pencarian data pendaftar, Administrator dapat menggu-
nakan modul yang tersaji pada halaman Home, berikut adalah langkah- langkah
selengkapnya :
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1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Pada halaman home, akan tersaji formulir pencarian data untuk peserta
kelas Tanding maupun TGR. Perhatikan gambar 5.3

3. Isi formulir yang tampil, berikut merupakan contoh isian pada formulir
pencarian data peserta kelas tanding :

(a) Kotak pencarian nama : isi dengan nama pendaftar yang ingin dica-
ri. Kosongkan kotak pencarian jika ingin menampilkan semua data
pendaftar.

(b) Golongan : Filter golongan pendaftar yang ingin dicari. Biarkan/
jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari semua golongan pen-
daftar.

(c) Jenis Kelamin : Filter jenis kelamin pendaftar yang ingin dicari.
Biarkan/ jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari semua jenis
kelamin.

(d) Kelas Tanding : Filter jenis kelas tanding pendaftar yang ingin dicari.
Biarkan/ jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari semua kelas
tanding.

(e) Akhiri dengan menekan tombol CARI PESERTA TANDING.
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Gambar 5.3: Formulir Pencarian data Peserta Pada Halaman Administrator

Data yang berhasil tampil dari proses pencarian diatas berguna sebagai pe-
mantauan data pendaftar terkini. Dengan melakukan klik pada nama pen-
daftar, maka akan tampil rincian dari data peserta tersebut. Dari sinilah pihak
penyelenggara dapat memeriksa kelengkapan maupun keabsahan dari data yang
diunggah oleh pendaftar. Pada kolom control (perhatikan gambar 5.4), ter-
dapat 2 tombol, yaitu :

• Icon Trash untuk menghapus data pendaftar yang tidak sah secara per-
syaratan.

• Icon USD untukmenyetujui data pendaftar yang sah secara syarat
pendaftaran dan telah menyelesaikan biaya pendaftaran. Untuk
dapat mengetahui apakah pendaftar sudah atau belum menyelesaikan bi-
aya administrasi, panitia dapat memeriksa modul Konfirmasi yang akan
dijelaskan pada bab 5.5. Data pendaftar yang tidak pernah disetujui
oleh Administrator, maka datanya tidak akan pernah bisa diundi pada
modul pengundian, sehingga sudah otomatis tidak dianggap menjadi
peserta dalam kejuaraan.

Pendaftar yang datanya sudah disetujui oleh Administrator, maka pada
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kolom Lunas akan terlihat Tanda Centang. Perhatikan gambar 5.4. Untuk
mencetak hasil pencarian, dapat melakukan klik pada tombol Cetak Halam-
an. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya dapat memilih jenis
printer, klik More Settings, Layout: Portrait, Paper size: A4, centang:
Background Graphics. Centang (opsional): Headers and footers, akhiri de-
ngan menekan tombol Print, perhatikan gambar 5.5.

Gambar 5.4: Hasil pencarian data pendaftar

Gambar 5.5: Cetak Halaman Hasil Pencarian
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5.4 Rekap Data

Untuk kebutuhan proses rekapitulasi data pendaftar, Administrator da-
pat menggunakan modul Rekap Data, berikut adalah langkah- langkah seleng-
kapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Rekap Data.

3. Kemudian pilih filter- filter dari formulir yang tampil. Abaikan semua
filter, apabila ingin melakukan rekap seluruh data pendaftar. Berikut
adalah fungsi dari filter- filter yang tersaji pada formulir rekapitulasi data
peserta Tanding :

(a) Golongan : Filter golongan pendaftar yang ingin dicari. Biarkan/
jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari semua golongan pen-
daftar.

(b) Jenis Kelamin : Filter jenis kelamin pendaftar yang ingin dicari.
Biarkan/ jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari semua jenis
kelamin.

(c) Kelas Tanding : Filter jenis kelas tanding pendaftar yang ingin
dicari. Biarkan/ jangan dipilih jika ingin menampilkan data dari
semua kelas tanding.

4. Akhiri dengan menekan tombol DOWNLOAD.

5. Secara otomatis browser akan mengunduh berkas berjenis Spreadsheet/
Excel. Simpan dokumen dilokasi yang dinginkan. Kemudian Open/ buka
berkas yang telah berhasil diunduh tersebut. Perhatikan gambar 5.6.
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Gambar 5.6: Berkas Spreadsheet/ Excel Hasil Rekapitulasi Data Pendaftar

5.5 Konfirmasi

Modul konfirmasi yang terdapat pada halaman Administrator berfungsi un-
tuk melihat data konfirmasi yang dikirimkan oleh pendaftar. Melalui modul ini
pihak penyelenggara/ Administrator dapat memantau pendaftar mana yang te-
lah mengirimkan bukti pembayaran atas pesilat- pesilat yang telah didaftarkan.
Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Konfirmasi

3. Selanjutnya akan tampil list data pendaftar yang telah mengirimkan kon-
firmasi berikut bukti pembayaran. Kolom status akan tetap bernilai OPEN,
jika Administrator belum menindaklanjuti data tersebut. Perhatikan gam-
bar 5.7.

4. Untuk melihat rincian data konfirmasi, klik Detail pada kolom CON-
TROL. Maka akan tampil rincian data yang dapat diperiksa satu persatu
keabsahannya. Perhatikan gambar 5.8.
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5. Apabila data tersebut sudah diperiksa kebsahannya, maka Administrator
perlu melihat Catatan pesilat- pesilat yang dibayarkan atas konfirmasi
bukti pembayaran tersebut. Kemudian, lakukan persetujuan terhadap se-
luruh pesilat tersebut melalui menu Pencarian data. Lihat kembali bab
5.3 untuk mengetahui bagaimana proses persetujuan terhadap data peser-
ta yang telah dinyatakan sah secara persyaratan administrasi.

6. Setelah berhasil menyetujui semua data peserta yang telah dinyatakan sah
dari segi persyaratan Administrasi. Maka selanjutnya, klik APPROVE
DATA agar kolom status pada data konfirmasi tersebut berubah menjadi
CLOSED.

Gambar 5.7: Modul Konfirmasi Administrator
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Gambar 5.8: Rincian data konfirmasi pada Administrator

5.6 Mengundi Peserta Tanding

Modul Undian berfungsi untuk mengundi peserta agar mendapatkan
nomor undian dan bisa masuk ke dalam proses pembuatan bagan pertan-
dingan. Untuk menggunakan modul undian berikut adalah langkah- langkah
selengkapnya:

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Undian.

3. Pilih Golongan, Putra/ Putri dan Kelas Tanding yang akan diundi.
Lanjutkan dengan menekan tombol SHUFFLE . Perhatikan gambar 5.9.

4. Sistem akan otomatis memberikan nomor undian secara acak terhadap
peserta yang ada dalam kelompok tersebut. Perhatikan gambar 5.10.
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5. Apabila semua kelompok yang dipertandingkan sudah selesai diundi. Pro-
ses selanjutnya bisa langsung mencetak bagan pertandingan yang akan
dijelaskan pada bab 5.8.

Gambar 5.9: Contoh Proses mengundi peserta Kelas A Putra Dewasa

Gambar 5.10: Contoh hasil pengundian Kelas A Putra Dewasa
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5.7 Mengundi Peserta TGR

Modul Undian berfungsi untuk mengundi peserta dengan kategori tanding
TGR agar mendapatkan nomor undian. Untuk menggunakan modul undian
TGR berikut adalah langkah- langkah selengkapnya:

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Undian.

3. Klik tautan Pengundian TGR.

4. Pilih Golongan, Putra/ Putri dan Kategori TGR yang akan diundi.
Lanjutkan dengan menekan tombol SHUFFLE .

5. Sistem akan otomatis memberikan nomor undian secara acak terhadap
peserta yang ada dalam kelompok tersebut. Perhatikan gambar 5.10.

5.8 Bagan Pertandingan

Setelah selesai melakukan pengundian bagi setiap kelompok yang dipertan-
dingkan, proses selanjutnya ialah mencetak bagan pertandingan. Berikut adalah
langkah- langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Bagan.

3. PilihGolongan, Putra/ Putri danKelas Tanding yang akan digenerate
bagan pertandingannya. Lanjutkan dengan menekan tombol GENERA-
TE CHART. Perhatikan gambar 5.11.

4. Secara default bagan akan tampil dengan ukuran yang relatif kecil dan
model vertical. Klik icon horizontal untuk mengubah bagan menjadi
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bentuk horizontal. Klik icon + untuk memperbesar ukuran bagan. Atur
besar kecilnya ukuran bagan, agar tampilan bagan tetap tercetak secara
utuh dalam satu lembar kertas.

5. Untuk mencetak bagan petandingan telah digenerate , dapat melakuk-
an klik pada tombol Cetak Bagan. Untuk pengguna browser Google
Chrome, selanjutnya dapat memilih jenis printer, klik More Settings,
Layout: Portrait, Paper size: (Sesuai kebutuhan), centang (opsional):
Background Graphics, Centang (opsional): Headers and footers, akhiri de-
ngan menekan tombol Print, perhatikan gambar 5.12.

Gambar 5.11: Proses Generate Bagan Pertandingan
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Gambar 5.12: Proses pencetakan bagan pertandingan

5.9 Mencetak ID Card Peserta

Untuk mencetak ID Card peserta, berikut adalah langkah- langkah se-
lengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu ID Card .

3. Klik tombol Generate ID Card Tanding, untuk melakukan genera-
te kartu peserta kategori tanding dan klik tombol Generate ID Card
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TGR, untuk melakukan generate kartu peserta kategori Tunggal, Ganda
dan Regu. Perhatikan gambar 5.13.

4. Selanjutnya, akan keluar window baru yang sudah berisi tampilan ID Card
dari seluruh peserta.

5. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombolCetak ID Card.
Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya dapat memilih jenis
printer, klik More Settings, Layout: Portrait, Paper size: (Sesuai
kebutuhan), centang : Background Graphics, Centang (opsional):
Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print, perhatikan
gambar 5.14.

Gambar 5.13: Proses generate ID Card Peserta
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Gambar 5.14: Proses Pencetakan ID Card Peserta

5.9.1 Mengubah Desain ID Card

Untuk mengubah desain dari ID Card perlu dilakukan pengeditan manual
menggunakan aplikasi pengolah gambar yang Anda kuasai, misalnya Photoshop
atau The Gimp. ID Card secara default menggunakan file back_idcard.png
yang berlokasi di dalam direktori backend/images. Untuk mempermudah
proses pengeditan, kami turut menyertakan file Photoshop dengan nama file
back_idcard.psd pada lokasi direktori yang sama.

5.10 Jadwal Tanding

Modul jadwal tanding akan mengakomodir kebutuhan pembuatan jadwal
pertandingan untuk kategori Tanding serta pencetakannya. Dengan alasan tek-
nis metode pelaksanaan yang bermacam- macam yang -biasanya- diterapkan
oleh masing- masing pihak penyelenggara, akhirnya modul ini tidak dibuat se-
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cara otomatis mengikuti database bagan yang telah berhasil dicetak sebelum-
nya. Untuk selangkapnya, proses pembuatan jadwal dan pencetakannya akan
dijelaskan pada bab berikutnya.

5.10.1 Upload Jadwal Tanding

Seperti yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, bahwasanya dengan alas-
an -salah satunya- teknis metode pelaksanaan yang bermacam- macam yang -
biasanya- diterapkan oleh masing- masing pihak penyelenggara, akhirnya modul
ini tidak dibuat secara otomatis mengikuti database bagan pertandingan yang
sebelumnya telah berhasil digenerate.

Untuk membuat jadwal pertandingan (Kategori Kelas Tanding), berikut
adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Jadwal Tanding.

3. Administrator akan diminta untuk mengunggah/ upload file bertipekan
.csv yang berisi data jadwal pertandingan. Untuk membuat file tersebut,
Administrator wajib mengikuti format kolom yang telah ditentukan oleh
sistem. Agar lebih mudah, Administrator dipersilakan mengunduh data
sample yang telah disediakan. Perhatikan gambar 5.15.

4. Selanjutnya, buka file yang berhasil diunduh tersebut. perhatikan gambar
5.16.

5. Ubah data jadwal pertandingan (kelas tanding) pada file tersebut, sesuai
dengan jadwal yang diinginkan. Ketentuan kolom ialah :

(a) Kolom A: Tanggal pelaksanaan partai wajib menggunakan for-
mat YYYY-MM-DD, contoh: 21 Agustus 2016 berarti penulisan
yang benar sesuai format adalah 2016-08-21. Format penanggalan
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bisa dibantu dengan fitur yang tersedia di excel, yaitu dengan ca-
ra klik kanan pada seluruh cell (tanggal), Pilih Format Cell,
pada category: pilih Date, kemudian Locale(location): pilih
Indonesian, dan Type: pilih 2001-03-14. Dengan begitu, format
tanggal akan otomatis mengikut format dari sistem.

(b) Kolom B: Kelas Tanding Putra/Putri disertai Golongannya.
Contoh: A Putra Dewasa, untuk partai Kelas tanding A Putra,
Golongan Dewasa.

(c) Kolom C: Gelanggang A/B/C.Contoh: A, untuk partai yang di-
laksanakan di gelanggang A.

(d) Kolom D: Nomor partai.

(e) Kolom E: Nama pesilat sudut merah.

(f) Kolom F: Asal Kontingan dari pesilat sudut merah.

(g) Kolom G: Nama pesilat sudut biru.

(h) Kolom H: Asal Kontingen dari pesilat sudut biru.

6. Jika jadwal partai semuanya sudah diisi. Selanjutnya, ialah menyimp-
an perubahan file dengan melakukan Save As dengan nama file yang
berbeda.

7. Melalui formulir pada modul Jadwal Tanding, klik Choose File/ bro-
wse. Cari file lokasi jadwal terbaru hasil dari penyimpanan pada langkah
ke 6, klik ganda file tersebut.

8. Akhiri dengan menekan tombol Upload.

9. Apabila data telah diisi dengan benar, maka akan tampil pemberitahuan
Import data selesai.
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Gambar 5.15: Mengunduh sample data .csv jadwal pertandingan

Gambar 5.16: Tampilan file .csv sample data jadwal pertandingan kategori Tan-
ding

5.10.2 Cetak Jadwal Tanding

Untuk mencetak jadwal pertandingan (Kategori Kelas Tanding), berikut
adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
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laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Jadwal Tanding.

3. Pada bagian Formulir Cetak Jadwal Tanding, isi judul dokumen yang
diinginkan, tentukan tanggal partai (format YYYY-MM-DD) yang akan
dicetak dan pilih gelanggang. Lanjutkan dengan menekan tombol Gene-
rate. Perhatikan gambar 5.17.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombol Cetak Halam-
an. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya dapat memi-
lih jenis printer, klik More Settings, Layout: Portrait, Paper si-
ze: (Sesuai kebutuhan), centang : Background Graphics, Centang
(opsional): Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print,
perhatikan gambar 5.18.

Gambar 5.17: Generate Jadwal Pertandingan
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Gambar 5.18: Mencetak jadwal pertandingan

5.11 Jadwal TGR

Serupa dengan jadwal pertandingan kategori tanding yang telah dijelaskan
sebelumnya pada bab 5.10, bahwasanya modul ini juga mempunyai proses yang
relatif sama dalam hal membuat serta mencetak jadwal pertandingan. Uraian
selengkapnya akan dibahas pada bab berikutnya.

5.11.1 Upload Jadwal TGR

Untuk membuat jadwal pertandingan TGR, berikut adalah langkah- langkah
selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Jadwal TGR.
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3. Administrator akan diminta untuk mengunggah/ upload file bertipekan
.csv yang berisi data jadwal pertandingan. Untuk membuat file tersebut,
Administrator wajib mengikuti format kolom yang telah ditentukan oleh
sistem. Agar lebih mudah, Administrator dipersilakan mengunduh data
sample yang telah disediakan. Perhatikan gambar 5.19.

4. Selanjutnya, buka file yang berhasil diunduh tersebut. perhatikan gambar
5.20, 5.21, dan 5.22.

5. Ubah data jadwal pertandingan (kategori Tunggal) pada file tersebut,
sesuai dengan jadwal yang diinginkan. Ketentuan kolom ialah :

(a) Kolom A: Tunggal

(b) Kolom B: Golongan. Misalnya, Putra Dewasa.

(c) Kolom C: Nomor undian.

(d) Kolom D: Nama peserta.

(e) Kolom E: Asal kontingan peserta.

6. Ubah data jadwal pertandingan (kategori Ganda) pada file tersebut,
sesuai dengan jadwal yang diinginkan. Ketentuan kolom ialah :

(a) Kolom A: Ganda

(b) Kolom B: Golongan. Misalnya, Putri Dewasa.

(c) Kolom C: Nomor undian.

(d) Kolom D: Nama peserta ke 1.

(e) Kolom E: Nama peserta ke 2.

(f) Kolom F: Asal kontingan peserta.

7. Ubah data jadwal pertandingan (kategori Regu) pada file tersebut, se-
suai dengan jadwal yang diinginkan. Ketentuan kolom ialah :

(a) Kolom A: Ganda
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(b) Kolom B: Golongan. Misalnya, Putri Dewasa.

(c) Kolom C: Nomor undian.

(d) Kolom D: Nama peserta ke 1.

(e) Kolom E: Nama peserta ke 2.

(f) Kolom F: Nama peserta ke 3.

(g) Kolom G: Asal kontingan peserta.

8. Jika jadwal partai semuanya sudah diisi. Selanjutnya, ialah menyimp-
an perubahan file dengan melakukan Save As dengan nama file yang
berbeda dari sebelumnya.

9. Melalui formulir pada modul Jadwal TGR, klik Choose File/ browse
pada form yang sesuai dengan berkas yang akan diunggah (Form upload
Tunggal, Ganda atau Regu). Cari file lokasi jadwal terbaru hasil dari
penyimpanan pada langkah ke 8, klik ganda file tersebut.

10. Akhiri dengan menekan tombol Upload.

11. Apabila data telah diisi dengan benar, maka akan tampil pemberitahuan
Import data selesai.
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Gambar 5.19: Mengunduh jadwal Tunggal/ Ganda/ Regu

Gambar 5.20: Sample data jadwal kategori tunggal
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Gambar 5.21: Sample data jadwal kategori ganda

Gambar 5.22: Sample data jadwal kategori regu
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5.11.2 Cetak Jadwal TGR

Untuk mencetak jadwal TGR, berikut adalah langkah- langkah selengkapnya
:

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Jadwal TGR.

3. Pada bagian Formulir Cetak Jadwal TGR, isi judul dokumen yang dii-
nginkan, tentukan tanggal pelaksanan (format YYYY-MM-DD) dan pilih
kategori (Tunggal/ Ganda/ Regu). Lanjutkan dengan menekan tombol
Generate.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombol Cetak Halam-
an. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya dapat memilih
jenis printer, klik More Settings, Layout: Landscape, Paper size:
A4, centang : Background Graphics, Centang (opsional): Headers
and footers, akhiri dengan menekan tombol Print, perhatikan gambar
5.23.
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Gambar 5.23: Mencetak jadwal kategori Ganda

5.12 Cetak Form Nilai

Modul Form Nilai berfungsi untuk mencetak seluruh formulir penilaian ka-
tegori tanding, tunggal, ganda maupun regu. Data yang tercetak pada formulir
berdasarkan data .csv yang Administrator upload di tahapan sebelumnya. Se-
tiap kategori pertandingan tentunya memiliki formulir penilaian yang berbeda
formatnya, sehingga untuk form pencetakan nantinya akan digenerate dari form
yang berlainan pula. Uraian proses pencetakan formulir penilaian selengkapnya
akan dibahas pada bab berikutnya.

5.12.1 Cetak Form Nilai Tanding

Untuk mencetak formulir penilaian kategori Tanding, berikut adalah langkah-
langkah selengkapnya :
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1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Form Nilai.

3. Pada bagian Formulir Cetak Form Nilai - Tanding, tentukan tanggal
partai (format YYYY-MM-DD) yang akan dicetak dan pilih gelanggang.
Lanjutkan dengan menekan tombol Generate. Perhatikan gambar 5.24.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombol Cetak Halam-
an A4/Portrait. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya
dapat memilih jenis printer, klik More Settings, Layout: Portrait,
Paper size: A4, centang : Background Graphics, Centang (opsio-
nal): Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print, perha-
tikan gambar 5.25.

Gambar 5.24: Form generate formulir penilaian kategori tanding
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Gambar 5.25: Mencetak Formulir Penilaian Kategori Tanding

5.12.2 Cetak Form Nilai Tunggal

Untuk mencetak formulir penilaian kategori Tunggal, berikut adalah langkah-
langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Form Nilai.

3. Pada bagian Formulir Cetak Form Nilai - Tunggal, tentukan tang-
gal pelaksanaan (format YYYY-MM-DD) yang akan dicetak. Lanjutkan
dengan menekan tombol Generate. Perhatikan gambar 5.26.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombolCetak Halaman
A4/Landscape. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya
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dapat memilih jenis printer, klik More Settings, Layout: Landsca-
pe, Paper size: A4, centang : Background Graphics, Centang
(opsional): Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print,
perhatikan gambar 5.27.

Gambar 5.26: Form generate formulir penilaian kategori tunggal

Gambar 5.27: Mencetak Formulir Penilaian Kategori Tunggal

5.12.3 Cetak Form Nilai Ganda

Untuk mencetak formulir penilaian kategori Ganda, berikut adalah langkah-
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langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Form Nilai.

3. Pada bagian Formulir Cetak Form Nilai - Ganda, isi nama kejuaraan
dan tentukan tanggal pelaksanaan (format YYYY-MM-DD) yang akan di-
cetak. Lanjutkan dengan menekan tombolGenerate. Perhatikan gambar
5.28.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombol Cetak Halam-
an A4/Portrait. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya
dapat memilih jenis printer, klik More Settings, Layout: Portrait,
Paper size: A4, centang : Background Graphics, Centang (opsio-
nal): Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print, perha-
tikan gambar 5.29.

Gambar 5.28: Form generate formulir penilaian kategori ganda
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Gambar 5.29: Mencetak Formulir Penilaian Kategori Ganda

5.12.4 Cetak Form Nilai Regu

Untuk mencetak formulir penilaian kategori Regu, berikut adalah langkah-
langkah selengkapnya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Form Nilai.

3. Pada bagian Formulir Cetak Form Nilai - Regu, tentukan tanggal pe-
laksanaan (format YYYY-MM-DD) yang akan dicetak. Lanjutkan dengan
menekan tombol Generate. Perhatikan gambar 5.30.

4. Untuk mencetaknya, dapat melakukan klik pada tombolCetak Halaman
A4/Landscape. Untuk pengguna browser Google Chrome, selanjutnya
dapat memilih jenis printer, klik More Settings, Layout: Landsca-
pe, Paper size: A4, centang : Background Graphics, Centang
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(opsional): Headers and footers, akhiri dengan menekan tombol Print,
perhatikan gambar 5.31.

Gambar 5.30: Form generate formulir penilaian kategori regu

Gambar 5.31: Mencetak Formulir Penilaian Kategori Regu

5.13 Menghapus Database

Modul ini berfungsi untuk menghapus seluruh data peserta, undian, bagan
dan jadwal pertandingan. Sehingga Aplikasi dapat digunakan kembali dari awal
untuk kegiatan kejuaraan lainnya.
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Untuk menggunakan modul ini, berikut adalah langkah- langkah selengkap-
nya :

1. Login ke dalam halaman Administrator, seperti proses yang telah dije-
laskan pada bab 5.1.

2. Klik menu Home .

3. Pada bagian section CLEAR ALL DATABASE , tekan tombol Clear
DB.

4. Lanjutkan dengan memilih OK untuk menghapus seluruh database yang
ada. Pilih Cancel untuk menggagalkan proses.



Bab 6

PENILAIAN DIGITAL
KELAS TANDING

Modul penilaian digital merupakan modul terbaru yang hadir pada aplika-
si versi 3.0, yang mana dengan modul ini wasit juri dapat memberikan nilai
secara digital terhadap pertandingan kelas tanding. Selain itu juga terdapat
modul monitoring nilai secara realtime, sehingga setiap orang yang hadir dapat
menyaksikan secara langsung dan realtime nilai yang diberikan oleh seluruh wa-
sit juri. Untuk dapat menggunakan modul- modul ini, ada beberapa langkah
konfigurasi yang perlu dilakukan, sebagai berikut :

• Edit file view_tanding.php di dalam folder “nilai” : Lihat baris
program 594. Ubah alamat IP sesuai dengan alamat IP yang digunakan
oleh server.

• Edit file monitor_nilai.php di dalam folder “nilai” : Lihat baris
program 553. Ubah alamat IP sesuai dengan alamat IP yang digunakan
oleh server.

• Edit file index.html di dalam folder “juri” : Lihat baris program 50.

54
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Ubah alamat IP sesuai dengan alamat IP yang digunakan oleh server.

• Edit file penilaian.html di dalam folder “juri” : Lihat baris program
215. Ubah alamat IP sesuai dengan alamat IP yang digunakan oleh server.

Gambar 6.1: Alamat IP Server yang perlu disesuaikan

6.1 Modul Wasit Juri Kelas Tanding

Pada dasarnya modul aplikasi wasit juri dapat dijalankan melalui smar-
tphone Android apapun, selama memiliki koneksi wireless dan aplikasi browser.
Akan tetapi untuk mendapatkan hasil tampilan yang optimal disarankan agar
menggunakan tablet Android dengan spesifikasi layar minimal 8 (delapan) inch.
Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya:

1. Pastikan tablet Android yang digunakan oleh seluruh wasit juri berada
dalam Local Area Network (LAN) yang sama dengan komputer server.

2. Selanjutnya, jalankan aplikasi browser dan buka alamat :

(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/juri (lihat gambar 6.2).

3. Sesuaikan pilihan Partai dan Wasit Juri. Secara default kata sandi yang
digunakan ialah “password” (tanpa tanda kutip).

4. Tekan tombol Login.

5. Tekan tombol Babak I/II/III yang tersedia.

6. Tekan tombol- tombol nilai yang tersedia untuk memberikan nilai kepada
pesilat sudut merah dan biru. Ketika tombol nilai digunakan maka akan
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memberikan efek getar pada tablet, sebagai penanda bahwa tombol ni-
lai tersebut sudah berhasil ditekan dan masuk ke dalam database server.
(lihat gambar 6.3)

7. Tekan tombol Hapus untuk menghapus salah satu nilai yang ingin diga-
galkan.

8. Tekan tombol Selesai untuk keluar dari aplikasi.

Gambar 6.2: Halaman Login Aplikasi Wasit Juri Kelas Tanding
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Gambar 6.3: Halaman Penilaian Aplikasi Wasit Juri

6.2 Modul Monitoring Nilai (Publik)

Modul monitoring nilai berfungsi untuk memantau nilai pertandingan yang
sedang berlangsung secara realtime yang diberikan oleh seluruh wasit juri. De-
ngan adanya fitur ini maka akan diperoleh sebuah sistem keterbukaan penilaian,
sehingga meminimalisir adanya tindak kecurangan yang berpotensi dilakukan
oleh oknum wasit juri. Pada teknis pelaksanaan di lapangan, modul monitoring
nilai ini dapat diakses melalui komputer lokal server yang digunakan ataupun
dapat menggunakan perangkat komputer apapun (selain server) selama perang-
kat tersebut terhubung ke dalam Local Area Network (LAN) yang sama dengan
server. Kemudian, tangkapan dari layar monitor dapat diteruskan ke perangkat
proyektor agar seluruh penonton dapat melihat nilai pertandingan secara real
time.

Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Pada perangkat komputer yang digunakan, jalankan aplikasi browser dan
buka alamat :
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(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/nilai (lihat gambar 6.4).

2. Selanjutnya tekan tombol View pada baris partai yang ingin dilihat data
nilainya.

3. Jika pertandingan pada partai tersebut sudah berakhir, maka tekan tom-
bol SELESAI. Dengan demikian, secara otomatis nilai terakhir akan di-
jadikan sebagai acuan untuk menentukan peserta yang menjadi pemenang
dalam partai tersebut.

Gambar 6.4: Monitoring Nilai Untuk Publik

6.3 Modul Monitoring Nilai (Panitia)

Modul Monitoring Nilai berfungsi untuk memantau secara detail nilai yang
diberikan oleh seluruh wasit juri pada setiap babaknya. Modul ini akan digu-
nakan oleh pihak panitia sebagai fungsi pengawasan nilai. Sering terjadi wasit
juri lupa dalam memberikan nilai- nilai tertentu, untuk itu modul ini sangat ber-
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guna sekali dalam fungsi pengawasan tersebut. Modul ini dapat diakses meng-
gunakan perangkat komputer apapun (selain server) selama perangkat tersebut
terhubung ke dalam Local Area Network (LAN) yang sama dengan server.

Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Pada perangkat komputer yang digunakan, jalankan aplikasi browser dan
buka alamat :

(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/nilai (lihat gambar 6.5).

2. Selanjutnya tekan tombol Monitor pada baris partai yang ingin dilihat
data nilainya.

Gambar 6.5: Modul Monitoring Nilai Untuk Panitia

6.4 Modul Statistik Pertandingan

Modul statistik pertandingan ini berfungsi untuk melihat rincian poin serta
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hukuman yang diperoleh pesilat dalam suatu pertandingan. Dengan adanya
modul ini, diharapkan menjadi referensi bagi para pelatih dalam melakukan
evaluasi setelah pertandingan. Berikut ada langkah- langkah selengkapnya:

1. Pada perangkat komputer yang digunakan, jalankan aplikasi browser dan
buka alamat :

(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/nilai

2. Selanjutnya tekan tombol Statistik pada baris partai yang ingin dilihat.

Gambar 6.6: Modul Statistik Pertandingan
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PENILAIAN DIGITAL
KELAS TGR

Modul penilaian digital kelas TGR merupakan modul terbaru yang hadir
pada aplikasi versi 18.07, yang mana dengan modul ini wasit juri dapat mem-
berikan nilai secara digital terhadap pertandingan kelas Tunggal, Ganda dan
Regu. Selain itu juga terdapat modul monitoring nilai secara realtime, sehingga
setiap orang yang hadir dapat menyaksikan secara langsung dan realtime nilai
yang diberikan oleh seluruh wasit juri. Untuk dapat menggunakan modul- mo-
dul ini, ada beberapa langkah konfigurasi yang perlu dilakukan, sebagai berikut
:

• Edit file index.html di dalam folder “juritgr” : Lihat baris program
60. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat IP yang
digunakan oleh server.

• Edit file tunggal.html di dalam folder “juritgr” : Lihat baris pro-
gram 312. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat IP
yang digunakan oleh server.

61
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• Edit file ganda.html di dalam folder “juritgr” : Lihat baris program
236. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat IP yang
digunakan oleh server.

• Edit file regu.html di dalam folder “juritgr” : Lihat baris program
275. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat IP yang
digunakan oleh server.

• Edit file view_tunggal.php di dalam folder “nilaitgr” : Lihat baris
program 159. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat
IP yang digunakan oleh server.

• Edit file view_ganda.php di dalam folder “nilaitgr” : Lihat baris
program 167. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat
IP yang digunakan oleh server.

• Edit file view_regu.php di dalam folder “nilaitgr” : Lihat baris
program 158. Ubah alamat IP dan lokasi folder sesuai dengan alamat
IP yang digunakan oleh server.

7.1 Modul Wasit Juri Kelas TGR

Pada dasarnya modul aplikasi wasit juri dapat dijalankan melalui smar-
tphone Android apapun, selama memiliki koneksi wireless dan aplikasi browser.
Akan tetapi untuk mendapatkan hasil tampilan yang optimal disarankan agar
menggunakan tablet Android dengan spesifikasi layar minimal 8 (delapan) inch.
Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya:

1. Pastikan tablet Android yang digunakan oleh seluruh wasit juri berada
dalam Local Area Network (LAN) yang sama dengan komputer server.

2. Selanjutnya, jalankan aplikasi browser dan buka alamat :

(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/juritgr (lihat gambar 7.1).
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3. Sesuaikan pilihan Kategori, Golongan, Partai dan Wasit Juri. Secara de-
fault kata sandi yang digunakan ialah “password” (tanpa tanda kutip).

4. Tekan tombol Login.

5. Tekan tombol- tombol nilai yang tersedia untuk memberikan nilai kepada
pesilat . Ketika tombol nilai digunakan maka akan memberikan efek getar
pada tablet, sebagai penanda bahwa tombol nilai tersebut sudah berhasil
ditekan dan masuk ke dalam database server.

6. Tekan tombol Selesai untuk keluar dari aplikasi.

Gambar 7.1: Halaman Login Aplikasi Wasit Juri Kelas TGR
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Gambar 7.2: Halaman Penilaian Digital Kelas Tunggal

Gambar 7.3: Halaman Penilaian Digital Kelas Ganda
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Gambar 7.4: Halaman Penilaian Digital Kelas Regu

7.2 Modul Monitoring Nilai Kelas TGR

Modul monitoring nilai berfungsi untuk memantau nilai pertandingan yang
sedang berlangsung secara realtime yang diberikan oleh seluruh wasit juri. De-
ngan adanya fitur ini maka akan diperoleh sebuah sistem keterbukaan penilaian,
sehingga meminimalisir adanya tindak kecurangan yang berpotensi dilakukan
oleh oknum wasit juri. Pada teknis pelaksanaan di lapangan, modul monitoring
nilai ini dapat diakses melalui komputer lokal server yang digunakan ataupun
dapat menggunakan perangkat komputer apapun (selain server) selama perang-
kat tersebut terhubung ke dalam Local Area Network (LAN) yang sama dengan
server. Kemudian, tangkapan dari layar monitor dapat diteruskan ke perangkat
proyektor agar seluruh penonton dapat melihat nilai pertandingan secara real
time.

Berikut adalah langkah- langkah selengkapnya :

1. Pada perangkat komputer yang digunakan, jalankan aplikasi browser dan
buka alamat :

(a) http://alamatIPServer/FolderAplikasi/nilaitgr
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2. Selanjutnya tekan tombol Tunggal / Ganda / Regu sesuai dengan data
nilai yang ingin ditampilkan.

Gambar 7.5: Monitoring Nilai Kelas Tunggal
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Gambar 7.6: Monitoring Nilai Kelas Ganda
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Gambar 7.7: Monitoring Nilai Kelas Regu
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